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Wstep

Dodatek jest kontynuacjg rozdzialu: 8. Aplikacja i wdrozenie z ksigzki: C# 6.0 i MVC 5.
Tworzenie nowoczesnych portali internetowych. Ksiazke mozna zakupic¢ tutaj.

W dodatku nie zostaty szczegétowo opisane rzeczy takie jak: dodawanie kontrolerow,
dodawanie klas z modelem, migracje itp., ktore zostaly juz wiele razy uzyte podczas
tworzenia aplikacji z ksigzki i powinny by¢ opanowane przez kazdego czytelnika.

Dodatek sktada si¢ z 2 cz¢sci dla kazdego zagadnienia:

e teorii na temat tego, co jest do zrobienia i jak to zrobi¢,
e praktyki a wigc gotowych kodow z opisem do uzycia w aplikacji.

Aplikacja z ksigzki poszerzona o elementy z dodatku znajduje si¢ tutaj.


http://helion.pl/view/8517E/c6mvc5.htm
http://helion.pl/view/8517E/c6mvc5.htm
http://helion.pl/view/8517E/c6mvc5.htm
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Rozdziat 1. Wyswietlanie danych
Zz API| przy pomocy jQuery I AJAX

Teoria

W tym rozdziale zaktualizujemy plik _Layout.cshtml oraz dorobimy podstrone, ktora pobiera
liste kategorii z API i wy$wietla bez od$wiezania strony przy pomocy jQuery i AJAX.

Praktyka

Aktualizacja pliku _Layout.cshtml

Na poczatek zaktualizujemy plik z szablonem strony.

Zmiana nazwy odnosnika
Zmieniamy nazw¢ odno$nika do strony gtownej na "aplikacja c# 6.0 i mvc s".

Kod po zmianach bedzie wygladat nastepujaco (23 linia w pliku _Layout.cshtml):

@Html.ActionLink("Aplikacja C# 6.0 i MvC 5", "Index", "Home", new { area = "" }, new { @class =
"navbar-brand" })

Dodanie dodatkowych odnosnikéw w menu

Dodajemy w menu linki do juz wczes$niej zaimplementowanych metod z kontrolera kategoria:

<li class="dropdown">
<a href="#" class="dropdown-toggle" data-toggle="dropdown">Kategorie <span class="caret"></span></a>
<ul class="dropdown-menu" role="menu">
<li>@Html.ActionLink("Lista kategorii", "Index", "Kategoria")</li>
<li><a href="../JSON/">Lista kategorii w JSON</a></1li>
<li>@Html.ActionLink("Lista pobrana z API", "Lista", "Kategoria")</li>
</ul>
</1i>
Wklejamy kod pod kodem odpowiedzialnym za linki do metod z kontrolera ogloszenia w
pliku _Layout.cshtml. DodaliSmy w ten sposéb link do podstrony z lista kategorii, link do
metody API zwracajacej liste kategorii w formacie JSON oraz link do podstrony
wyswietlajacej liste kategorie na podstawie danych z API (ta podstrona bedzie tworzona w

kolejnych krokach dodatku).

Kolejnym krokiem jest dodanie dwoch nowych odno$nikow do metod, ktore bedziemy
tworzy¢ w kolejnych etapach dodatku a wige do galerii zdj¢¢ oraz edytora HTML.

Kod, ktory nalezy wklei¢ ponizej wczesniej dodanego kodu z kategoriami:

<li>@Html.ActionLink("Zdjecia", "Lista", "Galeria")</li>
<li>@Html.ActionLink("Edytor HTML", "EdytujTresc", "Edytor")</li>

Usuwamy odno$nik o nazwie HOME.



Ostatecznie kod menu wyglada nast¢pujaco:

<div class="navbar navbar-inverse navbar-fixed-top">
<div class="container">
<div class="navbar-header">
<button type="button" class="navbar-toggle" data-toggle="collapse" data-target=".navbar-collapse">
<span class="icon-bar"></span>
<span class="icon-bar"></span>
<span class="icon-bar"></span>

</button>
@Html.ActionLink("Aplikacja C# 6.0 i MvC 5", "Index", "Home", new { area = "" }, new {
@class = "navbar-brand" })
</div>

<div class="navbar-collapse collapse">
<ul class="nav navbar-nav">

<li class="dropdown">
<a href="#" class="dropdown-toggle" data-toggle="dropdown">0gtoszenia <span
class="caret"></span></a>
<ul class="dropdown-menu" role="menu">
<li>@Html.ActionLink("Lista ogtoszen", "Index", "Ogloszenie")</1li>
@if (User.Identity.IsAuthenticated)
{

}
<1li class="divider"></1li>
<li>@Html.ActionLink("Lista jako Partialview", "Partial", "Ogloszenie")</li>
</ul>
</1i>

<li>@Html.ActionLink("Dodaj ogtoszenie", "Create", "Ogloszenie")</li>

<li class="dropdown">
<a href="#" class="dropdown-toggle" data-toggle="dropdown">Kategorie <span
class="caret"></span></a>
<ul class="dropdown-menu" role="menu">
<li>@Html.ActionLink("Lista kategorii®, "Index", "Kategoria")</li>
<li><a href="../JSON/">Lista kategorii w JSON</a></1li>
<li>@Html.ActionLink("Lista pobrana z API", "Lista", "Kategoria")</li>
</ul>
</1i>

<li>@Html.ActionLink("Zdjecia", "Lista", "Galeria")</li>
<1li>@Html.ActionLink("Edytor HTML", "EdytujTresc", "Edytor")</li>
</ul>

@Html.Partial("_LoginPartial™)
</div>
</div>
</div>

Wyswietlanie danych z API na stronie przy pomocy jQuery

Wyswietlimy dane zwracane w formacie JSON na osobnej podstronie przy pomocy jQuery.
To rozwigzanie mozna wykorzysta¢ rowniez w PHP, Javie, Ruby, itd. oraz na urzadzeniach
mobilnych, poniewaz dane sa wyswietlane przy pomocy czystego HTML i jQuery.
Poczatkowo dane miaty by¢ wyswietlone na osobnej stronie www (inna domena niz ta,
z ktérej pochodzg dane z API) jednak trzeba by uzy¢ CORS lub JSONP, dlatego dla
utatwienia stworzymy osobng podstron¢ i po kliknigciu przycisku bedziemy pobiera¢ dane
z API przy pomocy zapytania AJAX a nast¢gpnie wyswietla¢ na podstronie bez od§wiezania
strony.

Kontroler

Dodajemy nowa metode o nazwie Lista w kontrolerze Kategoria zwracajaca widok:

public ActionResult Lista()
{

return View();



}

Widok

Dodajemy nowy plik z widokiem o nazwie Lista do folderu Views/Kategoria:

@{
ViewBag.Tytul = "Lista kategorii z API";
3

<hl>Lista kategorii pobranych z API</h1>
<div id="button-blue" class="btn btn-primary">Pobierz kategorie z API bez odswiezania strony</div>
<div class="kategorie_lista"></div>

Kod jQuery i JavaScript dla widoku

Kolejnym krokiem jest stworzenie w jQuery metody, ktora po kliknigciu przycisku pobierze
dane z metody (KategorieWJson) zwracajacej kategorie w formacie JSON:

@section scripts{
<script type="text/javascript">
$(document) .ready(function() {
$("#button-blue').click(function(){
var url = "http://localhost:33819/JSON";

$.ajax({
url: url,
type: 'GET',

dataType: 'json',

success: function (data) {
ShowResponse(data);

¥

error: function (x, y, z) {
alert(x + '\n'" +y + '\n' + z);

}

3
3
s

</script>

Metoda ShowResponse()

Pozostato jeszcze zaimplementowa¢ metode ShowResponse(), ktéra wyswietli pobrane dane
w formacie HTML:

function ShowResponse(kategorie) {
var strResult = '<h2>Lista kategorii wyswietlona przy pomocy jQuery:</h2><table
class="table"><tr><th>Nazwa kategorii:</th><th>Id rodzica:</th><th>Tytut w Google:</th></tr>";
$.each(kategorie, function (index, kategoria) {
strResult += '<tr>’
+ '<td><a href="/Kategoria/PokazOgloszenia/' + kategoria.Id + '">'
+ kategoria.Nazwa + '</a></td>'
+ '<td>"' + kategoria.ParentId + '</td>'
+ '<td>' + kategoria.MetaTytul + '</td>";
1
strResult += "</tr></table><hr />";
//wyswietlamy sformatowane dane w HTML
$(".kategorie_lista").html(strResult);

//wyswietlamy kod JSON zwrdécony w API
$('.kategorie_lista').append("<h2>Dane pobrane z API:</h2>"+JSON.stringify(kategorie));

Aby metoda zadziatata nalezy podac prawidiowy port(localhost), na ktorym dziata aplikacja.



Kompletny kod widoku

@{
}

<hl>Lista kategorii pobranych z API</h1>
<div id="button-blue" class="btn btn-primary">Pobierz kategorie z API bez odswiezania strony</div>
<div class="kategorie_lista"></div>

ViewBag.Tytul = "Lista kategorii z API";

@section scripts{
<script type="text/javascript">
$(document) .ready(function() {
$('#button-blue').click(function(){
var url = "http://localhost:33819/JSON";

$.ajax({
url: url,
type: 'GET',

dataType: 'json',

success: function (data) {
ShowResponse(data);

b

error: function (request, status, error) {
alert(request.responseText);

}

s
s
1)

function ShowResponse(kategorie) {
var strResult = '<h2>Lista kategorii wyswietlona przy pomocy jQuery:</h2><table
class="table"><tr><th>Nazwa kategorii:</th><th>Id rodzica:</th><th>Tytut w Google:</th></tr>";
$.each(kategorie, function (index, kategoria) {
strResult += '<tr>’
+ '<td><a href="/Kategoria/PokazOgloszenia/' + kategoria.Id +
kategoria.Nazwa + '</a></td>’
+ '<td>" + kategoria.ParentId + '</td>’
+ '<td>" + kategoria.MetaTytul + '</td>';

>+

3

strResult += "</tr></table><hr />";
//wyswietlamy sformatowane dane w HTML
$(".kategorie_lista").html(strResult);

//wyswietlamy kod JSON zwrdécony w API

$('.kategorie_lista').append("<h2>Dane pobrane z API:</h2>"+JSON.stringify(kategorie));
}
</script>

}



Podstrona przed kliknigciem przycisku pobierajacego dane:

Lista kategorii pobranych z API

Pobierz kategorie z APl bez odswiezania strony

© 2015 - My ASP NET Application

Podstrona po kliknigciu przycisku (pobraniu i wyswietleniu danych z API):

Aplikacja C#6.01 MVC 5

Lista kategorii pobranych z API

Lista kategorii wyswietlona przy pomocy jQuery:

Nazwa kategorii: Id rodzica: Tytul w Geogle:
Nazwa kategorii1 1 Tytul kategoriil
Nazwa kategorii2 2 Tytul kategorii2
Nazwa kategorii3 3 Tytul kategornii3
Nazwa kategorii4 4 Tytut kategorii4
Nazwa kategorii5 5 Tytul kategoriis
Nazwa kategorii6 6 Tytul kategorii
Nazwa kategorii7 7 Tytul kategorii7
Nazwa kategorii8 8 Tytul kategorii8
Nazwa kategorii9 9 Tytul kategorii9
Nazwa kategorii10 10 Tytul kategorii10

Dane pobrane z API:

[{"ld"1,"Nazwa""Nazwa kategorii1" "Parentl "MetaTytul™"Tytul kategorii1" "MetaOpis""Opis kategorii1”,"MetaSlowa""Slowa kluczowe do kategorii1","Tresc""Tresc
ogloszenia1","Ogloszenie_Kategoria™[J},{"ld":2,"Nazwa""Nazwa kategori2","Parentld"2 "MetaTytul""Tytul kategorii2","MetaOpis":"Opis kategorii2","MetaSlowa""Slowa kluczowe do
kategorii2", Tresc""Tres¢ ogtoszenia2","Ogloszenie_Kategoria™[J}.{"Id":3,"Nazwa":"Nazwa kategorii3","Parentld":3,"M ","MetaOpis":"Opis
kategorii3","MetaSlowa""Stowa kluczowe do kategorii3", Tresc":"Tres¢ ogloszenia3","Ogloszenie_Kategoria"[[}. ) ! "Parentld"4,"MetaTytul" Tytut
kategorii4" "MetaOpis":"Opis kategorii4","MetaSlowa""Stowa kluczowe do kategorii4","Tresc™"Tresc ogloszenia4","Ogloszenie_Kategoria™[[},{"ld":5,"Nazwa""Nazwa

kategorii5" "Parentld™: etaTytul""Tytut kategorii5","MetaOpis""Opis kategorii5”,"MetaSlowa""Slowa kluczowe do kategorii5" "Tresc""Tresé¢ ogloszeniab","Ogloszenie_Kategoria™[[},
{'1d":6 "Nazwa""Nazwa kategorii6","Parentld"6 "MetaTytul""Tytut kategorii6" "MetaOpis""Opis kategorii6","MetaSlowa""Stowa kluczowe do kategorii6", Tresc""Tresc

ogloszeniab" "Ogloszenie_Kategoria™[J} {Id"7 "Nazwa""Nazwa kategorii7","Parentld"7 "MetaTytul""Tytul kategorii7" "MetaOpis""Opis kategorii7" "MetaSlowa""Stowa kluczowe do
kategorii7","Tresc""Tres¢ ogloszenia7","Ogloszenie_Kategoria™[J}.{"Id"8,"Nazwa":"Nazwa kategorii8","Parentld™8 "MetaTytul""Tytul kategorii8","MetaOpis":"Opis
kategeri8","MetaSlowa""Slowa kluczowe do kategerii8","Tresc""Tres¢ ogloszenia8" "Ogloszenie_Kategoria™[[}.{"ld":9,"Nazwa""Nazwa kategorii9","Parentld"9 "MetaTytul":"Tytul
kategori9","MetaOpis""Opis kategorii9","MetaSlowa""Slowa kluczowe do kategorii@" "Tresc™"Treéé ogloszenia®","Ogloszenie_Kategoria™[]}.{"ld":10,"Nazwa""Nazwa

N




Rozdziat 2. Bezpieczne

dodawanie | usuwanie
zoptymalizowanych zdje¢ z
miniaturkami do chmury Azure

W niniejszym rozdziale dorobimy funkcjonalno$¢ dodawania zdje¢ na naszym portalu i
zapisywania ich w chmurze Azure w postaci BLOBOw. Podczas dodawania zdjecia beda
optymalizowane pod wzgledem wielko$ci 1 wymiarow oraz dla bezpieczenstwa sprawdzane i
walidowane rozszerzenia plikow. Dorobimy réwniez usuwanie zdje¢ bez przetadowywania
strony za pomocg JS 1 jQuery. Na poczatku troche teorii p6zniej praktyka a wigc dorabianie
funkcjonalno$ci dodawania zdj¢¢ do aplikacji z ksigzki.

Teoria

Dlaczego zdjecia w chmurze?

Jesli startujesz z nowym portalem z pewnos$cig nie wiesz, jaka zdobedzie popularnosc.
Chmura zapewnia pelng skalowalno$¢ rozwigzania a dodatkowo maksymalnie upraszcza
zarzadzanie $ciezkami do plikow, dlatego jest w poczatkowym stadium rozwoju portalu
idealnym i niedrogim rozwigzaniem. W przysztosci, gdy unormuje si¢ zapotrzebowanie na
zasoby sprzetowe bedzie mozna w tatwy sposob przej$¢ na dedykowany serwer plikow w celu
obnizenia kosztow.

Zalecenia w odniesieniu do przechowywania plikow

e nie ufaj plikom wgrywanym przez uzytkownikow,

e sprawdzaj typ pliku, rozszerzenie pliku nie zawsze musi si¢ pokrywac z faktycznym
typem pliku, ktory odczytuje si¢ z poczatkowych bitow pliku (plik z rozszerzeniem
.Jpg moze by¢ w rzeczywistosci ztosliwym plikiem .exe),

e przechowuj pliki w przeznaczonych do tego katalogach poza struktura projektu np. w
folderze Content w projekcie ASP.NET MVC.

e nie ufaj nazwie pliku, nadawaj zawsze wlasng nazwe pliku, moze by¢ nig np. losowa
warto$¢ typu Guid.

e nie przechowuj zbyt wielu plikdbw w jednym folderze, dobrym rozwigzaniem jest
stworzenie osobnego folderu dla kazdego uzytkownika a w nim folderow dla r6znych
typow zdjg¢ lub rozmieszczanie zdje¢ na kilku poziomach folderow wedlug
pierwszych liter nazwy pliku np. plik o nazwie rozpoczynajacej si¢ od abc bedzie
posiadat $ciezke do pliku: ../a/b/c/nazwapliku.jpg.



Przechowywanie zdje¢ w chmurze

Zdjecia najlepiej przechowywac jako BLOBYy czyli duze pliki binarne. Kazdy plik znajduje
si¢ w kontenerze. Nie ma ograniczen na ilo$¢ plikbw w kontenerze, poniewaz jest to tylko
wirtualna $ciezka. W rzeczywistosci kontenery nie sg folderami a pliki sg sktadowane w innej,
ukrytej dla uzytkownika strukturze.

Przygotowanie konta na Microsoft Azure

e Na poczatek nalezy zalozy¢ konto na Azure. Link do bezplatnej wersji testowej
znajduje si¢ tuta]. Wymagane jest konto email w ustudze Microsoftu czyli
outlook.com, live.com lub podobne.

e Po zalozeniu konta i zalogowaniu pojawia nam si¢ panel administracyjny Microsoft
Azure:

Microsoft Azure |~

R storage

@ 0 NAME STATUS LOCATION SUBSCRIPTION el

EI VIRTUAL MACHINES Online Nerth Eurcpe BizSpark
0

» @ ! 15

I\U.NAE[E‘.:‘C CESS  MANAGE DOMAIN DELETE

e Aby stworzy¢ nowe konto typu STORAGE klikamy na dole po lewej stronie przycisk
NEW 1 otwiera nam si¢ okno:

COMPUTE @ SQL DATABASE ’ QUICK CREATE

]

*.corewindows.net

4 DaTA SERvICES | @ STORAGE

LOCATION/AFFINITY GROUP

APP SERVICES ﬂ HDINSIGHT North Europe

NETWORK SERVICES a RECOVERY SERVICES
REPLICATION

MARKETPLACE A MACHINE LEARNING Geo-Redundant

&ZF STREAM ANALYTICS

CREATE STORAGE ACCOUNT  +



http://azure.microsoft.com/pl-pl/pricing/free-trial/

e Wybieramy analogicznie jak na zrzucie ekranu DATA SERVICES > STORAGE >
QUICK CREATE i podajemy dowolng nazwe naszego konta, nazwa konta bedzie
rownoczesnie elementem adresu url do naszych plikdw. Dodatkowo mozemy wybrac
lokalizacje, czyli w jakiej serwerowni majg si¢ znajdowac nasze pliki (im blizej tym
lepiej bo mniejsze opdznienia) oraz typ replikacji czyli w jaki sposdb maja by¢
przechowywane nadmiarowe kopie plikow. Wszystkie dane w Azure znajdujg sie
przynajmniej w 2 kopiach (za doptata mozna posiada¢ wigcej nadmiarowych kopii), w
razie awarii jednej serwerowni obcigzenie przenoszone jest na drugg kopie plikoéw bez
utraty danych.

Po stworzeniu konta nalezy chwile poczekac az wszystko zostanie skonfigurowane.

e Widok panelu administratora po utworzeniu naszego konta:

ogl

&3 DASHBOARD MOMITOR ~ CONFIGURE ~ CONTAINERS ~ IMPORT/EXPORT

Your storage account has been created!

Here are a few options to help you get started.

O skip Quick Start the next time I visit

% Get the tools

Storage Explorers Install the Windows Azure SDK

Get started
Storage Overview
Learn how to: Create a Blob, Create a Table, Create a Queue

Learn about: Windows Azure Storage Architecture, Storage Abstractions and Scalability

®
[e]
[
o
o:}
EH
o
e
A

Additional Learning Resources

n Support Forums

Windows Azure Storage Forum

e Aby utworzy¢ nowy kontener przechodzimy do zaktadki CONTAINERS i klikamy
ADD A CONTAINER. Otwiera si¢ nastepujace okno:



New container

MAME

zdjer:ia|

ACCESS

Public Blab

e Podajemy nazwe¢ kontenera w naszym przypadku bedzie to nazwa "zdjecia".
Dostepnos¢ ustawiamy na public blob, czyli kazdy bedzie mogt wyswietlic nasze
zdjecie.

e Na dole mamy podglad wykonanych operacji:

2 OPERATIONS HAVE COMPLETED DISMISS COMPLETED X ~

Created blob container ‘zdjecia’.

Storage account 'ogl’ created successfully.

+ NEW

e Po stworzeniu kontenera i kliknigciu na jego nazwe otwiera nam sie jego zawartosc.
W tym momencie dostajemy wiadomos¢, ze kontener "zdjecia" jest pusty:

zdjecia

This container has no blobs.




Praktyka

Dane dostepowe do chmury
W tym kroku zapiszemy dane dostgpowe do chmury w pliku Web.config.

Aby odczyta¢ klucz dostgpowy przechodzimy do naszego konta typu STORAGE w panelu
administracyjnym Azure i na dole ekranu klikamy MANAGE ACCES KEYS:

ogl

&3 DASHEOARD MONITOR CONFIGURE CONTAIMNERS IMPORT/EXPORT

Your storage account has been
created!

Here are a few options to help you get started.

[ Skip Quick Start the next time I vizit

» @

M. P.NAEEE‘I&CCESS MAMAGE DOMAIN

Po kliknigciu MANAGE ACCESS KEY otwiera nam si¢ okno:

Vlanage Access Keys

When you regenerate your storage access keys, you need to update any virtual
machines, media services, or applications that access this storage account to use the new
keys. Learn more.

STORAGE ACCOUNT MAME
ogl [

PRIMARY ACCESS KEY

2fij969BCQwe lwW/I77MYS5c+iID9I2XZo,/Fpj [ regenerate

SECONDARY ACCESS KEY

HhASEh/FFUOWeXsgESA3WYOWYBLFYkjc+! & regenerate




Kopiujemy wartos¢ PRIMARY ACCESS KEY i wklejamy ja w miejsce TwojKlucz w
ponizszym kodzie, oraz warto§¢ STORAGE ACCOUNT NAME w miejsce NazwaKonta (w 2
miejscach).

<add key="StorageConnectionString"

value="DefaultEndpointsProtocol=https;AccountName=NazwaKonta;AccountKey=TwojKlucz" />
<add key="ImageUrl" value="https://NazwaKonta.blob.core.windows.net/" />

W moim przypadku gotowy kod do wklejenia wyglada nastepujaco:

<add key="StorageConnectionString"
value="DefaultEndpointsProtocol=https;AccountName=o0gl;AccountKey=2fij9698CQweIwW/I77MYSc+iD92XZo/FpjfX/
IyncbEaA2f" />

<add key="ImageUrl" value="https://ogl.blob.core.windows.net/" />

Kod wklejamy do sekcji <appSetings> w pliku Web.config w gtdwnym projekcie OGL.
Sekcja po wklejeniu kodu wyglada nastepujaco:

<appSettings>
<add key="webpages:Version" value="3.0.0.0" />
<add key="webpages:Enabled" value="false" />
<add key="ClientValidationEnabled" value="true" />
<add key="UnobtrusiveJavaScriptEnabled" value="true" />
<add key="StorageConnectionString"
value="DefaultEndpointsProtocol=https;AccountName=ogl;AccountKey=2fij9698CQweIwW/I77MYSc+iD92XZo/Fp" />
<add key="ImageUrl" value="https://ogl.blob.core.windows.net/" />
</appSettings>

Od teraz mozemy odczytywa¢ w dowolny miejscu w aplikacji dane dostepowe do chmury
znajdujace si¢ w pliku Web.config. Ztym 1 niebezpiecznym podejsciem jest wklejanie tych
danych w kodzie aplikacji a wiec w klasach aplikacji.

Dodawanie klasy z modelem

Dodajemy mowga klas¢ z modelem o nazwie Zdjecie:

public class Zdjecie

{
public int Id { get; set; }
public string Name { get; set; }
public string UzytkownikId { get; set; }
public Uzytkownik Uzytkownik { get; set; }
}

Tworzymy relacje 1 do wielu z klasag Uzytkownik a wigc musimy doda¢ w kalsie Uzytkownik
nastepujacy kod:

public virtual ICollection<Zdjecie> Zdjecia { get; private set; }

a nastgpnie w konstruktorze klasy:

this.Zdjecia = new HashSet<Zdjecie>();

Ostatecznie kod klasy Uzytkownik wyglada nastepujaco:

public class Uzytkownik : IdentityUser
{

public Uzytkownik()

{

this.Ogloszenia = new HashSet<Ogloszenie>();
this.Zdjecia = new HashSet<Zdjecie>();



// Klucz podstawowy odziedziczony po klasie IdentityUser

// Dodajemy pola Imie i Nazwisko:
public string Imie { get; set; }
public string Nazwisko { get; set; }
public int? Wiek { get; set; }

#region dodatkowe pole notmapped
[NotMapped] // using System.ComponentModel.DataAnnotations.Schema;

[Display(Name = "Pan/Pani:")]
public string PelneNazwisko

{

get { return Imie + " " + Nazwisko; }
}
#endregion

public virtual ICollection<Ogloszenie> Ogloszenia { get; private set; }
public virtual ICollection<Zdjecie> Zdjecia { get; private set; }

public async Task<ClaimsIdentity> GenerateUserIdentityAsync(UserManager<Uzytkownik> manager)
{
var userIdentity = await manager.CreateIdentityAsync(this,
DefaultAuthenticationTypes.ApplicationCookie);
// Add custom user claims here
return userIdentity;

Aktualizacja DbContext

Dodajemy DbSety dla klasy Zdjecie w interfejsie (I0glContext) oraz klasie z contextem
(OglContext):

public DbSet<Zdjecie> Zdjecia { get; set; }

Kod interfejsu 10glContext po aktualizacji:

public interface IOglContext

{

}

DbSet<Kategoria> Kategorie { get; set; }

DbSet<Ogloszenie> Ogloszenia { get; set; }

DbSet<Uzytkownik> Uzytkownik { get; set; }

DbSet<Ogloszenie Kategoria> Ogloszenie_Kategoria { get; set; }
DbSet<Zdjecie> Zdjecia { get; set; }

int SaveChanges();
Database Database { get; }

DbEntityEntry Entry(object entity);

Kod klasy OglContex po aktualizacji:

public class OglContext : IdentityDbContext, IOglContext

{

public OglContext()
: base("DefaultConnection")

{
}
public static OglContext Create()
{
return new OglContext();
}

public DbSet<Kategoria> Kategorie { get; set; }

public DbSet<Ogloszenie> Ogloszenia { get; set; }

public DbSet<Uzytkownik> Uzytkownik { get; set; }

public DbSet<Ogloszenie Kategoria> Ogloszenie_Kategoria { get; set; }
public DbSet<Zdjecie> Zdjecia { get; set; }



protected override void OnModelCreating(DbModelBuilder modelBuilder)

{

base.OnModelCreating(modelBuilder);

modelBuilder.Conventions.Remove<PluralizingTableNameConvention>();
modelBuilder.Conventions.Remove<OneToManyCascadeDeleteConvention>();
modelBuilder.Entity<Ogloszenie>().HasRequired(x => x.Uzytkownik)

.WithMany(x => x.0gloszenia)

.HasForeignKey(x => x.UzytkownikId)

.WillCascadeOnDelete(true);

Repozytorium dla zdjeé
W tym kroku stworzymy repozytorium dla klasy Zdjecie.

Metody w repozytorium

Dodaj zdjecie,

Usun zdjecie na podstawie nazwy(warto$¢ guid),
Zwroc¢ liste zdjec¢ dla uzytkownika,

Metoda SaveChanges().

Interfejs dla repozytorium

public interface IZdjecieRepo

{
void AddImage(Zdjecie img);
void DeleteImageByBlobName(string blobName);
List<Zdjecie> GetAllImages(string userId);
void SaveChanges();

}

Implementacja repozytorium

public class ZdjecieRepo : IZdjecieRepo
{

private IOglContext _db;
public ZdjecieRepo(IOglContext db)

{
_db = db;
}
public void AddImage(Zdjecie img)
{
_db.Zdjecia.Add(img);
}
public void DeleteImageByBlobName(string blobName)
{
Zdjecie img = _db.Zdjecia.Where(x => x.Name == blobName).FirstOrDefault();
_db.Zdjecia.Remove(img);
}
public List<Zdjecie> GetAllImages(string userId)
{
return _db.Zdjecia.Where(x=>x.UzytkownikId == userId).TolList();
}
public void SaveChanges()
{
_db.SaveChanges();
}



Wstrzykiwanie implementacji przy pomocy loC

Kolejnym krokiem jest ustawienie w pliku UnityCofig.cs jaka implementacja ma by¢
wstrzykiwana w miejsce interfejsu [ZdjecieRepo. Dodajemy linijke:

container.RegisterType<IZdjecieRepo, ZdjecieRepo>(new PerRequestlLifetimeManager());

Ostatecznie kod metody RegisterTypes wyglada nastepujaco:

public static void RegisterTypes(IUnityContainer container)

{

container.RegisterType<AccountController>(new InjectionConstructor());
container.RegisterType<ManageController>(new InjectionConstructor());
container.RegisterType<IOgloszenieRepo, OgloszenieRepo>(new PerRequestLifetimeManager());
container.RegisterType<IKategoriaRepo, KategoriaRepo>(new PerRequestLifetimeManager());
container.RegisterType<IOglContext, OglContext>(new PerRequestLifetimeManager());
container.RegisterType<IZdjecieRepo, ZdjecieRepo>(new PerRequestLifetimeManager());

Migracje dla klasy Zdjecie

Kolejnym krokiem jest dodanie nowej migracji w projekcie repozytorium ( komenda add-
migration nazwa_migracji) a nastgpnie aktualizacja bazy danych (komenda update-
database).

Kod wygenerowanej migracji wyglada nastepujaco:

public partial class _zdjecie : DbMigration

{
public override void Up()
{
CreateTable(
"dbo.Zdjecie",
C => new
{
Id = c.Int(nullable: false, identity: true),
Name = c.String(),
UzytkownikId = c.String(maxLength: 128),
b
.PrimaryKey(t => t.Id)
.ForeignKey("dbo.AspNetUsers", t => t.UzytkownikId)
.Index(t => t.UzytkownikId);
}
public override void Down()
{
DropForeignKey("dbo.Zdjecie", "UzytkownikId", "dbo.AspNetUsers");
DropIndex("dbo.zZdjecie"”, new[] { "UzytkownikId" });
DropTable("dbo.Zdjecie");
}
}

Nowy projekt Services

W tym kroku stworzymy dedykowany projekt do pracy z chmurg Azure. Cala logika
zwigzana z chmurg i obrobka zdje¢ bedzie sie znajdowac w tym projekcie.

Tworzymy nowy pusty (empty) projekt (web application) o nazwie Services w naszej solucji
0 nazwie OGL i dodajemy w nim plik o nazwie ImageService.cs.

Struktura solucji powinna wygladac¢ nastgpujaco:



k] Solution 'OGL' (4 projects)

Na koniec dodajemy referencje do projektu Services w projekcie OGL. Klikamy PPM na
References w projekcie OGL i wybieramy Add Reference, nastepnie zaznaczamy projekt
Services.

Instalacja niezbednych bibliotek w projekcie Services

Bedziemy potrzebowa¢ biblioteki odpowiedzialne za kontakt z chmura Azure oraz biblioteke
do walidacji 1 zmiany rozmiaru zdjec.

Poprzez NuGet instalujemy biblioteke Windows Azure Storage:
Windows Azure Storage ()

A client library for working with Microsoft Azure storage services including blobs, files,
tables, and queues.

oraz ImageResizer:

ImageResizer

Lightweight HttpModule, REST APIL, & managed API for *safe* server-side image
processing.

Implementacja klas odpowiedzialnych za obrébke i zapis
zdjeé
W tym rozdziale zajmiemy sig:

e sprawdzeniem faktycznego rozszerzenia plikow,
¢ uniwersalnym rozwigzaniem generujagcym miniaturki,
e zapisem oraz usuwaniem zdj¢¢ z chmury.

Sprawdzenie rozszerzenia pliku

Na poczatek tworzymy typ wyliczeniowy enum z typami plikéw graficznych:

enum ImageExtension
{
bmp,
jpeg,
gif,
png,
unknown



W kolejnym kroku tworzymy nowg statyczng klase o nazwie ImageOptimization a w niej
publiczng metode statyczng, ktdra sprawdza rozszerzenie pliku:

public static ImageExtension GetImageExtension(byte[] bytes)

{
var bmp = Encoding.ASCII.GetBytes("BM"); // BMP
var gif = Encoding.ASCII.GetBytes("GIF"); // GIF
var png = new byte[] { 137, 80, 78, 71 }; // PNG
var jpeg = new byte[] { 255, 216, 255, 224 }; // jpeg
var jpeg2 = new byte[] { 255, 216, 255, 225 }; // jpeg canon
if (bmp.SequenceEqual(bytes.Take(bmp.Length)))
return ImageExtension.bmp;
if (gif.SequenceEqual(bytes.Take(gif.Length)))
return ImageExtension.gif;
if (png.SequenceEqual(bytes.Take(png.Length)))
return ImageExtension.png;
if (jpeg.SequenceEqual(bytes.Take(jpeg.Length)))
return ImageExtension.jpeg;
if (jpeg2.SequenceEqual(bytes.Take(jpeg2.Length)))
return ImageExtension.jpeg;
return ImageExtension.unknown;
}

Jesli plik jest innego lub nieprawidlowego typu to zwracamy warto$¢ unknown.

Nastepnie dodajemy do tej samej klasy dodajemy publiczng, statyczng metodg zwracajaca
warto$¢ true, jesli plik jest poprawny lub false gdy niepoprawny na podstawie wyniku
dziatania metody GetlmageExtension():

public static bool ValidateImage(byte[] image)

{
if (GetImageExtension(image) != ImageExtension.unknown)
return true;
return false;
}

Generowanie miniaturek i zmiana rozmiaru zdjecia

W tym kroku stworzymy uniwersalne rozwigzanie, ktore pozwala dodawac¢ nowe wielko$ci
miniaturek i automatycznie na podstawie listy miniaturek beda dodawane 1 usuwane zdjecia z
chmury oraz metod¢ zmieniajgca rozmiar zdjgcia.

Uniwersalne rozwigzanie do generowania miniaturek

Na poczatek tworzymy strukturg, w ktorej w konstruktorze mozemy podawaé nazwe
miniaturek oraz wysoko$¢ 1 szeroko$¢ a nastgpnie odczytywaé te wartosci poprzez
wlasciwosci.

Kod struktury wyglada nastepujaco:

public struct ImageDimensions

{
private readonly string _sizeName;
private readonly int _width;
private readonly int _height;

public ImageDimensions(string sizeName, int width, int height)
{

this._sizeName = sizeName;

this._width = width;

this._height = height;



public string SizeName { get { return _sizeName; } }
public int Width { get { return _width; } }
public int Height { get { return _height; } }

}

Kolejnym krokiem jest stworzenie statycznej klasy zwracajacej kolekcje (tylko do odczytu)
miniaturek a wiec list¢ struktur ImageDimensions.

Kod klasy Gallerylmages:

public static class GalleryImages

{
public static readonly ReadOnlyCollection<ImageDimensions> GalleryDimensionsList = new
ReadOnlyCollection<ImageDimensions>
(new[] {
new ImageDimensions("large",900,600),
new ImageDimensions("small",200,200)
3
}

Jak wida¢ posiadamy dwie wielkosci zdje¢ large oraz small. Warto$ci podane jako wysoko$¢ i
szeroko$¢ sa to maksymalne warto$ci. Zdjecia beda skalowane z zachowaniem proporcji.

Aby dodac¢ kolejny rozmiar miniaturek wystarczy doda¢ tylko jedng linie np.:

new ImageDimensions("medium",400,400)

Metoda do zmiany rozmiaru zdje¢

Metoda zamienia rozmiar zdjg¢ przy pomocy wczesniej zainstalowanej biblioteki
ImageResizer. Dodajemy t¢ metode do klasy ImageOptimization.

public static byte[] OptimizeImageFromBytes(int imgWidth, int imgHeight, byte[] imgBytes)
{

var settings = new ResizeSettings

{
MaxWidth = imgWidth,
MaxHeight = imgHeight
s

MemoryStream ms = new MemoryStream();
ImageBuilder.Current.Build(imgBytes, ms, settings);
return ms.ToArray();

}
Jako parametry przyjmuje szeroko$¢ i wysokos$¢, do jakich ma dostosowaé zdjgcie oraz

zdjecie w petnych rozmiarach a zwraca pomniejszone zdj¢cie w postaci tablicy bajtow.
Pomocnicze klasy i metody

Kilka pomocniczych klas i metod, ktore utatwia pracg ze zdjeciami.

Klasa Bloblmage

Kolejnym krokiem bedzie stworzenie klasy BlobImage, ktora bedzie reprezentowac zdjecie o
okreslonym rozmiarze:

public class BlobImage

{
//--- ContainerName/SizeName/ImageName
//--- zdjecia/small/56.jpg
public byte[] ImgBytes;
public string SizeName;
public string ImageName;
}

W komentarzu przedstawiona zostata struktura, w jakiej bedg przechowywane pliki w
chmurze.



Klasa StreamHelpers i metoda ReadFully

Statyczna metoda zamienia ciag wejSciowy Stream na tablice bajtow a wigc odczytuje caty
plik 1 zapisuje w tablicy. Ulatwia to dalsza obrobke zdjecia, poniewaz nie pracujemy juz na
strumieniu danych, ale na catym juz wczytanym zdjeciu.

public static class StreamHelpers

{
public static byte[] ReadFully(this Stream input)

{

using (MemoryStream ms = new MemoryStream())

{
input.CopyTo(ms);
return ms.ToArray();

}

Klasa ImageUpload i dodawanie oraz usuwanie zdje€ wraz z miniaturkami
Publiczna klasa ImageUpload posiada 3 publiczne metody:

e UploadimageAndReturnlmageName() - pobierajgca jako parametr zdjecie i
zwracajgca nazwe zdjecia ktora zostata nadana podczas dodawania poprzez prywatng
metod¢ CreateBlobName(),

e DeletelmageByNameWithMiniatures() - usuwajaca zdjecia wraz z miniaturkami na
podstawie nazwy zdjecia,

e GetFullBlobName() - zwracajaca pelna nazwe zdjecia wraz ze Sciezka - pozwala na
generowanie indywidualnych $ciezek wirtualnych w jednym miejscu.

Klasa ImageUpload posiada rowniez 4 metody prywatne niewidoczne dla innych klas:

e GeneratelmageMiniatures() - zwracajgca liste miniaturek zdje¢ w roznych
wymiarach,

e UploadMultiplelmagesToBlob() - zapisujaca w chmurze wczesniej wygenerowang
liste miniaturek,

e DeletelmageByName() - usuwajgca pojedyncze zdjecie z chmury na podstawie
nazwy,

e CreateBlobName() - metoda generujaca nazwe¢ bloba a wigc w naszym wypadku
zdjecia.

Dodawanie Zdje¢

Metoda CreateBlobName()
Metoda stuzy do generowania nazw dla plikéw (BLOBoOw).
Ciato metody:

static string CreateBlobName()
{

}

Metoda generuje zwykta warto$¢ Guid i nie koniecznie musi istnie¢, jednak powstata, aby w
jednym miejscu zarzadza¢ tym, w jaki sposob beda nadawane nazwy plikom. Gdyby$my w
wielu miejscach w aplikacji gdzie trzeba stworzy¢ nowa nazwe dla pliku generowali nowego
Guida to w przypadku stworzenia nowych zasad generowania nazw konieczna by byta zmiana
we wszystkich miejscach. Dzigki stworzeniu tej pomocniczej metody zmiana w jednym

return System.Guid.NewGuid().ToString();



miejscu powoduje zmian¢ dla wszystkich miejsc, w ktorych trzeba wygenerowaé nowg
nazwe.

Metoda GetFullBlobName()
Metoda zwraca catkowitg nazwe dla bloba.

Cialo metody:

public static string GetFullBlobName(string sizeName, string imageNameWithExtension)

{

}
W naszym przypadku przed nazwg zdjecia jest jeszcze dopisana $ciezka wirtualna z nazwag

rozmiaru. Ta metoda zwraca catkowita Sciezke do pliku. Jesli zdecydujemy, aby w $ciezce
znajdowato si¢ jeszcze id uzytkownika to wystarczy zmiana tylko w tej metodzie. Aktualnie
metoda przyjmuje jako parametr nazwe rozmiaru oraz nazw¢ pliku razem z rozszerzeniem i
zwraca catkowity adres dla pliku.

return sizeName + "/" + imageNameWithExtension;

Metoda UploadimageAndReturnimageName()

Publiczna metoda wywolywana w kontrolerze, aby zapisa¢ zdjecie w chmurze. Jesli zapis si¢
powiedzie to zwraca nazwe pliku a jesli nie zwraca wartos¢ null.

public string UploadImageAndReturnImageName(HttpPostedFileBase fileBase)

{
byte[] image = fileBase.InputStream.ReadFully();
if (!ImageOptimization.ValidateImage(image))
return null;

List<BlobImage> imagesToUpload = GenerateImageMiniatures(image);
try

{
UploadMultipleImagesToBlob(imagesToUpload);

return null;

}
//the same image name for all
return imagesToUpload.First().ImageName;

}

Na poczatku wykorzystujemy metode pomocniczg ReadFully() aby zatadowac caty plik,
nastgpnie walidujemy plik przy pomocy metody ValidateImage(). Jesli plik jest
nieprawidlowy to zwracamy warto$¢ null, jesli plik jest prawidlowy to wykorzystujemy
prywatna metod¢ GeneratelmageMiniatures(), aby stworzy¢ liste miniaturek dla zdjecia. W
kolejnym kroku w bloku try przy pomocy prywatnej metody UploadMultiplelmagesToBlob()
zapisujemy zdjecie razem z miniaturkami w chmurze. Jesli zapis si¢ powiedzie to zwracamy
nazwe¢ zdjecia (pierwszego, poniewaz wszystkie miniaturki majg t¢ sama nazwe, r6znig sie
tylko $ciezka). Jesli zapis si¢ nie powiedzie zwracamy warto$¢ null.

Metoda GeneratelmageMiniatures()

Metoda generuje miniaturki na podstawie listy wymiarow GalleryDimensionsList z klasy
Gallerylmages.

Ciato metody:

List<BlobImage> GenerateImageMiniatures(byte[] image)

{
List<BlobImage> imagesToUpload = new List<BlobImage>();

string blobName = CreateBlobName();



foreach (var img in GalleryImages.GalleryDimensionsList)

byte[] imgBytes = ImageOptimization.OptimizeImageFromBytes(img.Width,
img.Height, image);
BlobImage blobImage = new BlobImage()

{
ImgBytes = imgBytes,
SizeName = img.SizeName,
ImageName = blobName + "."
+ ImageOptimization.GetImageExtension(imgBytes).ToString()
}s

imagesToUpload.Add(blobImage);
¥

return imagesToUpload;

}

Metoda przyjmuje zdjecie w formacie tablicy bajtéw i1 zwraca list¢ miniaturek. Na poczatek
tworzymy pustg liste zdje¢, nastgpnie przy pomocy metody CreateBlobName() generujemy
nazwe dla zdjecia, poniewaz nie mozna ufa¢ oryginalnej nazwie zdjecia. Nastepnie w petli dla
kazdego wymiaru z kolekcji GalleryDimensionsList z wykorzystaniem metody
OptimizelmageFromBytes() skalujemy zdjecie do wybranych rozmiarow, zapisujemy w
postaci Bloblmage i dodajemy do listy miniaturek stworzonej na poczatku. Po zakonczeniu
generowania miniaturek zwracamy liste obiektow typu BlobImage.

Metoda UploadMultiplelmagesToBlob()
Metoda zapisuje w chmurze list¢ zdjec.

Ciato metody:

void UploadMultipleImagesToBlob(List<BlobImage> images)
{

CloudStorageAccount storageAccount = CloudStorageAccount.Parse(
CloudConfigurationManager.GetSetting("StorageConnectionString"));

CloudBlobClient blobClient = storageAccount.CreateCloudBlobClient();

foreach (var img in images)

{
CloudBlobContainer container = blobClient.GetContainerReference("zdjecia");
if (container.CreateIfNotExists())

{

var permissions = container.GetPermissions();
permissions.PublicAccess = BlobContainerPublicAccessType.Container;
container.SetPermissions(permissions);

string blobName = GetFullBlobName(img.SizeName, img.ImageName);
CloudBlockBlob blockBlob = container.GetBlockBlobReference(blobName);
blockBlob.Properties.ContentType = "image/png";

blockBlob.UploadFromByteArray(img.ImgBytes, 0, img.ImgBytes.Length);

}
}

Metoda przyjmuje jako parametr liste zdje¢ a wiec obiektow BlobImage i nic nie zwraca. Na
poczatek taczymy si¢ z naszym kontem na Azure za pomocg danych zapisanych w pliku
Web.config. Pozniej w petli taczymy si¢ z naszym kontenerem o nazwie zdjecia. Jesli nie
istnieje to go tworzymy przy pomocy metody CreatelfNotEXist() z biblioteki Azure Storage i
ustawiamy dostep na PublicAccess. Nastepnie ciggle w petli generujemy pelna nazwe BLOBa
przy pomocy metody GetFullBlobName(), ustawiamy typ pliku na zdjecie i zapisujemy w
chmurze przy pomocy metody UploadFromByteArray().



Usuwanie zdjec¢

Metoda DeleteimageByNameWithMiniatures()

Publiczna metoda stuzaca do usuwania zdje¢ z chmury.

public void DeleteImageByNameWithMiniatures(string imageNameWithExtension)

{

CloudStorageAccount storageAccount = CloudStorageAccount.Parse(
CloudConfigurationManager.GetSetting("StorageConnectionString"));

CloudBlobClient blobClient = storageAccount.CreateCloudBlobClient();

CloudBlobContainer container = blobClient.GetContainerReference("zdjecia");
foreach (var img in GalleryImages.GalleryDimensionsList)

{
DeleteImageByName(container, GetFullBlobName( img.SizeName,
imageNameWithExtension));

}
}

Metoda przyjmuje jako parametr nazwe¢ zdjgcia 1 nic nie zwraca. Tak jak przy dodawaniu
laczymy si¢ z chmura 1 w petli dla wszystkich wymiar6w miniaturek wywotujemy prywatng
metode DeletelmageByName() przekazujac jako parametr kontener oraz peing nazwe zdjecia
do usunigcia.

Metoda DeletelmageByName()

Metoda stuzaca do usuwania pojedynczego zdjecia z wybranego kontenera.

void DeleteImageByName(CloudBlobContainer container, string blobName)

{
CloudBlockBlob blockBlob = container.GetBlockBlobReference(blobName);

blockBlob.DeleteIfExists();
}
Metoda przyjmuje jako parametr kontener z ktorego ma zosta¢ usuni¢te zdj¢cie oraz nazwe

zdjecia do usunigcia. Zdjecia sa usuwane przy pomocy metody DeletelfExists() pochodzacej z
biblioteki Azure Storage.

Kod kompletnej klasy ImageUpload

public class ImageUpload

{
public string UploadImageAndReturnImageName(HttpPostedFileBase fileBase)

{
byte[] image = fileBase.InputStream.ReadFully();

if (!ImageOptimization.ValidateImage(image))
return null;

List<BlobImage> imagesToUpload = GenerateImageMiniatures(image);
try

{
UploadMultipleImagesToBlob(imagesToUpload);

¥

catch { }

//the same image name for all

return imagesToUpload.First().ImageName;

}

List<BlobImage> GenerateImageMiniatures(byte[] image)

{
List<BlobImage> imagesToUpload = new List<BlobImage>();
string blobName = CreateBlobName();

foreach (var img in GalleryImages.GalleryDimensionsList)



byte[] imgBytes = ImageOptimization.OptimizeImageFromBytes(img.Width,
img.Height, image);
BlobImage blobImage = new BlobImage()
{
ImgBytes = imgBytes,
SizeName = img.SizeName,
ImageName = blobName + "."
+ ImageOptimization.GetImageExtension(imgBytes).ToString()
s
imagesToUpload.Add(blobImage);
}
return imagesToUpload;

}

void UploadMultipleImagesToBlob(List<BlobImage> images)
{

CloudStorageAccount storageAccount = CloudStorageAccount.Parse(
CloudConfigurationManager.GetSetting("StorageConnectionString"));

CloudBlobClient blobClient = storageAccount.CreateCloudBlobClient();
foreach (var img in images)

{

CloudBlobContainer container = blobClient.GetContainerReference("zdjecia")
if (container.CreateIfNotExists())
{

var permissions = container.GetPermissions();
permissions.PublicAccess = BlobContainerPublicAccessType.Container;
container.SetPermissions(permissions);

string blobName = GetFullBlobName(img.SizeName, img.ImageName);
CloudBlockBlob blockBlob = container.GetBlockBlobReference(blobName);
blockBlob.Properties.ContentType = "image/png";

blockBlob.UploadFromByteArray(img.ImgBytes, @, img.ImgBytes.Length);

public void DeleteImageByNameWithMiniatures(string imageNameWithExtension)

{

CloudStorageAccount storageAccount = CloudStorageAccount.Parse(
CloudConfigurationManager.GetSetting("StorageConnectionString"));

CloudBlobClient blobClient = storageAccount.CreateCloudBlobClient();

CloudBlobContainer container = blobClient.GetContainerReference("zdjecia");
foreach (var img in GalleryImages.GalleryDimensionsList)

{
DeleteImageByName(container, GetFullBlobName( img.SizeName,
imageNameWithExtension));

¥
void DeleteImageByName(CloudBlobContainer container, string blobName)

{
CloudBlockBlob blockBlob = container.GetBlockBlobReference(blobName);

blockBlob.DeleteIfExists();

public static string GetFullBlobName(string sizeName, string imageNameWithExtension)

{
}

static string CreateBlobName()

{
}

return sizeName + "/" + imageNameWithExtension;

return System.Guid.NewGuid().ToString();



Kontroler do galerii zdjeé
Tworzymy kontroler o nazwie Galeria, ktéry bedzie posiadat 3 metody:

e Lista() - zwraca widok z listg dodanych zdjec,
e Uploadimage() - metoda POST odpowiedzialna za dodawanie zdje¢ do galerii,
e Deletelmage() - metoda POST odpowiedzialna za usuwanie zdje¢ z galerii.

Konstruktor i wstrzykiwanie repozytorium
private IZdjecieRepo _zdjecieRepo;

public GaleriaController(IZdjecieRepo zdjecieRepo)

{
}

_zdjecieRepo = zdjecieRepo;

Metoda Lista()

public ActionResult Lista()

{
List<Zdjecie> zdjecia = _zdjecieRepo.GetAllImages(User.Identity.GetUserId());

return View(zdjecia);

}

Metoda Uploadimage()
Metoda POST stuzaca do zapisywania zdje¢ w chmurze.
Kod metody:

[HttpPost]
[ValidateAntiForgeryToken]
public ActionResult UploadImage(HttpPostedFileBase fileBase)

{
if (fileBase != null && fileBase.ContentLength > 9)
{
try
{
ImageUpload imageUpload = new ImageUpload();
string nameWithExtension =
imageUpload.UploadImageAndReturnImageName(fileBase);
if(nameWithExtension == null)
return RedirectToAction("Lista", "Galeria");
try
{
Zdjecie img = new Zdjecie()
{
UzytkownikId = User.Identity.GetUserId(),
Name = nameWithExtension
s
_zdjecieRepo.AddImage(img);
_zdjecieRepo.SaveChanges();
}
catch
{
imageUpload.DeleteImageByNameWithMiniatures(nameWithExtension);
}
}
catch {}
}
return RedirectToAction("Lista", "Galeria");
¥

Jako parametr przyjmuje strumien danych pliku. Na poczatku sprawdzamy czy plik nie jest
pusty, nastgpnie w bloku try przy pomocy metody UploadimageAndReturnlmageName()
zapisujemy zdjecie wraz z miniaturkami w chmurze. Jesli zapis si¢ powiedzie to zostanie
zwrocona nazwa zdjecia I w kolejnym bloku try przy pomocy metody Addimage() z
repozytorium zapisujemy nazwe zdjecia do bazy danych. Gdy zapis do bazy si¢ nie powiedzie



w bloku catch wywotana zostaje metoda DeletelmageByNameWithMiniatures(), ktéra usuwa
zdjecie wraz z miniaturkami z chmury. Gdyby nie zostala wywolana ta metoda w bazie
danych nie bylo by informacji o zdjeciu a w chmurze zostatyby zapisane zdjecia, do ktorych
nie bylo by dostepu. Za kazdy gigabajt trzeba ptaci¢ co miesigc, dlatego nie byto by to dobre
rozwigzanie.

Metoda Deletelmage()

Metoda stuzy do usuwania zdje¢ z galerii.
Kod metody:

[HttpPost]
[ValidateAntiForgeryToken]
public bool DeleteImage(string blobName)

{
if (blobName == null)
{
return false;
}
try
{
ImageUpload imageUpload = new ImageUpload();
imageUpload.DeleteImageByNameWithMiniatures(blobName);
try
{
_zdjecieRepo.DeleteImageByBlobName(blobName);
_zdjecieRepo.SaveChanges();
return true;
}
catch
{
return false;
}
}
catch
{
return false;
}
}

Metoda przyjmuje jako parametr nazwe¢ zdjecia do usunigcia i zwraca warto$¢ true jesli
usuwanie si¢ powiedzie lub false gdy usuwanie sie nie powiedzie. Jesli nazwa zdjecia nie jest
pusta zostaje wywotana metoda DeletelmageByNameWithMiniatures() usuwajaca zdjecie z
chmury, gdy usuwanie si¢ powiedzie w bloku try wywolywana jest metoda
DeletelmageByBlobName() z repozytorium usuwajaca zdj¢cie z bazy danych. Jesli wszystko
si¢ powiedzie zwracana jest warto$¢ true 1 zdjecie znika z galerii w przeciwnym wypadku
zwracana jest wartos$¢ false 1 zdjegcie nie ostaje usunigte z galerii.

Kompletny kod kontrolera Galeria

Kompletny kod kontrolera wyglada nastepujaco:

public class GaleriaController : Controller

{
private IZdjecieRepo _zdjecieRepo;
public GaleriaController(IZdjecieRepo zdjecieRepo)

{
_zdjecieRepo = zdjecieRepo;

¥

public ActionResult Lista()

{
List<Zdjecie> zdjecia = _zdjecieRepo.GetAllImages(User.Identity.GetUserId());
return View(zdjecia);

}

[HttpPost]



[validateAntiForgeryToken]
public ActionResult UploadImage(HttpPostedFileBase fileBase)

{
if (fileBase != null && fileBase.ContentLength > 9)
{
try
{

ImageUpload imageUpload = new ImageUpload();
string nameWithExtension =
imageUpload.UploadImageAndReturnImageName(fileBase);
if(nameWithExtension == null)
return RedirectToAction("Lista", "Galeria");

try
{
Zdjecie img = new Zdjecie()
t UzytkownikId = User.Identity.GetUserId(),
Name = nameWithExtension
)
izdjecieRepo.AddImage(img);
_zdjecieRepo.SaveChanges();
}
catch
{
imageUpload.DeleteImageByNameWithMiniatures(nameWithExtension);
}
}
catch {}
}
return RedirectToAction("Lista", "Galeria");
}
[HttpPost]

[ValidateAntiForgeryToken]
public bool DeleteImage(string blobName)

{
if (blobName == null)
{
return false;
}
try
{
ImageUpload imageUpload = new ImageUpload();
imageUpload.DeleteImageByNameWithMiniatures(blobName);
try
{
_zdjecieRepo.DeleteImageByBlobName(blobName);
_zdjecieRepo.SaveChanges();
return true;
}
catch
{
return false;
}
}
catch
{
return false;
}
}

Widok dla galerii zdjeé

Widok bedzie si¢ sktadat z kilku cze$ci. Formularza do dodawania zdj¢¢ razem z podgladem
dodawanego zdjecia oraz formularzy do usuwania zdje¢ dla kazdego zdjecia z galerii.
Dodajemy widok dla metody Lista().



Kod HTML dla widoku

@model IEnumerable<Repozytorium.Models.Zdjecie>
@using Services;
@using Microsoft.AspNet.Identity;

@{
X

<h2>Lista zdjec</h2>

ViewBag.Title = "Lista zdjec";

<div class="row">
<div class="col-xs-12">
<div style="background-color:#e5e5e5; float:left; border-radius: 4px; margin:5px;
display: block; font-size:10px; padding:10px; width:220px; max-height:350px; text-align:center;">
@using (Html.BeginForm("UploadImage", "Galeria", FormMethod.Post,
new { enctype = "multipart/form-data" }))

<input type="hidden" value="@User.Identity.GetUserId()" id="userId"/>
@Html.AntiForgeryToken()
<fieldset>
<h4>Dodaj zdjecie</h4>
<input type="file" name="fileBase" id="imgInp"
onchange="checkFile(this)" />
<img id="preview_image" src="#" alt="twoje zdjecie"
class="img-thumbnail"” style="max-width:200px; max-height:200px; display:none; margin-bottom:5px;" />
<p>
<input type="submit" class="btn btn-sm btn-success"
id="UploadImage" style="display:none" value="Dodaj to zdjecie do albumu" />
</p>
</fieldset>

</div>

@using (Html.BeginForm())
{
@Html.AntiForgeryToken()
foreach (var modelItem in Model)
{
<div style="float:left; padding:5px; max-width:200px; height:240px;
text-align:center; background-color:ActiveBorder" id="@modelItem.Name">
<a
href="@(System.Configuration.ConfigurationManager.AppSettings["ImageUrl"]+"zdjecia/"
+ ImageUpload.GetFullBlobName("large", modelItem.Name))">

<img

src="@(System.Configuration.ConfigurationManager.AppSettings["ImageUrl"]+"zdjecia/"

+ ImageUpload.GetFullBlobName("small", modelItem.Name))"

alt="" class="img-thumbnail” />

</a>

<br />

<a class="btn btn-xs btn-danger usun-zdjecie2 lazy"
onclick="if(confirm('CZy na pewno usungc¢ to zdjecie?')){UsunZdjecie('@(modelItem.Name)"');}">Usun</a>

</div>
}

</div>
</div>
W pierwszym formularzu stuzagcym do dodawania zdj¢¢, po kazdej zmianie $ciezki do pliku,
ktoéry ma zosta¢ dodany, wywotywana jest metoda checkFile(), stuzaca do walidacji pliku po
stronie klienta a wiec przegladarki. Podglad zdjecia i przycisk Dodaj zdjecie sg ukryte az do
momentu, gdy zostanie wybrane z dysku zdje¢cie do dodania.
Zdjecia z modelu sg wyswietlane w petli 1 pod kazdym zdjeciem jest dodawany przycisk
stuzacy do usuniecia zdjgcia. Po kliknigciu przycisku Usun wywotywana jest w jQuery
funkcja UsunZdjecie() z nazwa zdjecia podawang jako parametr.



Kod JS i jQuery dla widoku

Kod JS 1 jQuery jest tutaj bardzo wazny, poniewaz wywoluje metody POST z kontrolera i
pozwala usuwac¢ zdjecia.

Funkcja ReadURL()

Funkcja stuzy do wezytywania zdjecia i wySwietlenia miniaturki podczas dodawania.

function readURL(input) {

if (input.files && input.files[0]) {
var reader = new FileReader();

reader.onload = function (e) {
$('#preview_image').attr('src', e.target.result);

}

reader.readAsDataURL (input.files[0]);

Funkcja checkFile()

Funkcja checkFile() stuzy do walidacji pliku po stronie klienta. W naszym rozwigzaniu
walidacja odbywa si¢ zarowno po stronie klienta jak i po stronie serwera.

function checkFile(fieldObj) {
var FileName = fieldObj.value;
var FileExt = FileName.substr(FileName.lastIndexOf('."') + 1);
var FileSize = fieldObj.files[@].size;
var FileSizeMB = 4;

if ((FileExt != "jpg" && FileExt != "gif" && FileExt != "png" && FileExt != "jpeg" &&
FileExt != "bmp") || FileSize > 1048576 * 4) {
var error = "Typ pliku : " + FileExt + "\n\n";
error += "Rozmiar pliku: " + FileSizeMB + " MB \n\n";
error += "Akceptowane typy plikdéw: jpg, png, gif, bmp. Maksymalny rozmiar 4
MB.\n\n";

alert(error);
return false;

}

return true;

}
Funkcja jako parametr przyjmuje plik a zwraca warto$¢ true jesli plik jest prawidtowy lub

wartos¢ false gdy plik nie spelnia wymogoéw. Odczytujemy z pliku nazwe, rozszerzenie i
rozmiar, nastgpnie sprawdzamy czy rozszerzenie si¢ zgadza i czy rozmiar nie jest wigkszy od
maksymalnego rozmiaru pliku, na jaki zezwalamy. W aplikacji ASP.NET MVC domyslnie
maksymalny rozmiar pliku wynosi 4MB, dlatego do walidacji pliku po stronie klienta
rowniez ustawiliSmy 4MB. Gdy plik jest za duzy lub posiada nieprawidlowe rozszerzenie to
konstruowany jest komunikat bledu i wyswietlane okienko z powiadomieniem. Jesli
natomiast plik jest prawidlowy to zwracana jest wartos¢ true.

Funkcja UsunZdjecie()
Funkcja wykonuje zadanie POST usuwajace zdjecie z galerii.

function UsunZdjecie(nazwa) {
var token = $('input[name="__RequestVerificationToken"]"').val();
$.ajax({
url: "/Galeria/DeleteImage/",
dataType: 'text',
type: 'POST',
data: {
__RequestVerificationToken: token,
blobName: nazwa



1
success: function (result) {
if (result == "True") {
$(document.getElementById(nazwa)).closest('div').remove();
}

3
}

Funkcja przyjmuje jako parametr nazwe zdjecia 1 przy pomocy zadania AJAX wywotuje
metode Deletelmage() z kontrolera Galeria. Jako parametry przekazujemy AntiForgeryToken
oraz nazwe¢ zdjecia. Kazda metoda POST powinna posiada¢ token zabezpieczajacy przed
atakami CSRF(szczegoty w ksigzce w rozdziale o bezpieczenstwie). Typ danych
przekazywanych jako parametr do metody z kontrolera ustawiony zostal na typ tekstowy.
Jesli kontroler zwroci warto$¢ true to przy pomocy jQuery usuwamy diva ze zdjgciem bez
od$wiezania strony.

Funkcja JQuery Lazy()

Funkcja Lazy() stuzy do tego, aby zdjecia byty fadowane dopiero, gdy sg widoczne na ekranie
a wigc po przewinigciu strony na dot. W standardowym podej$ciu wszystkie zdjecia sa
fadowane podczas wczytywania strony 1 jesli kto§ nie przewinie strony w dot to sg
wczytywane na darmo. Funkcja Lazy pozwala zmniejszy¢ rachunek za chmure Azure,
poniewaz wczytywana bedzie mniejsza ilos¢ zdjec.

Kod funkgji:

jQuery(document).ready(function () {
jQuery("img.lazy").lazy();
3

Kazde znacznik <img> posiadajacy klas¢ lazy zostanie leniwie tadowany.

Funkcja wylapujgca zmiany stanu w polu input

Funkcja zostaje wywotana, gdy wybierzemy $ciezke do zdjecia, ktore chcemy doda¢ do
galerii.

Kod funkgcji:

$("#imgInp").change(function () {
if (checkFile(this)) {
readURL(this);
$('#UploadImage').css('display', 'block');
$('#preview_image').css('display’, ‘block');

}

else {
$('#preview_image').attr('src', '');
$('#UploadImage').css('display', 'none');
$('#preview_image').css('display', 'none');

}

3
Na poczatek wywotujemy funkcje sprawdzajaca zdjecie checkFile(), jesli plik jest
prawidlowy to wywolywana zostaje funkcja readURL() wczytujaca zdjecie do podgladu.
Nastepnie wyswietlamy przycisk dodaj do galerii oraz podglad zdjgcia. Jesli plik jest
nieprawidlowy to resetujemy warto$¢ $ciezki do pliku oraz ukrywamy przycisk i podglad
zdjecia.

Kompletny kod JS dla widoku

@section Scripts{
<script type="text/javascript" src="/Content/js/jquery.lazy.min.js"></script>



<script>

jQuery(document).ready(function () {
jQuery("img.lazy").lazy();
3

function readURL(input) {

if (input.files && input.files[0]) {
var reader = new FileReader();

reader.onload = function (e) {
$('#preview_image').attr('src’, e.target.result);

}

reader.readAsDataURL (input.files[0]);

}

$("#imgInp").change(function () {
if (checkFile(this)) {
readURL(this);
$('#UploadImage').css('display', 'block');
$('#preview_image').css('display’, ‘block');

¥

else {
$('#preview_image').attr('src', '');
$('#UploadImage').css('display', 'none');
$('#preview_image').css('display', 'none');

}

3

function checkFile(fieldObj) {
var FileName = fieldObj.value;
var FileExt = FileName.substr(FileName.lastIndexOf('."') + 1);
var FileSize = fieldObj.files[@].size;
var FileSizeMB = 4;

if ((FileExt != "jpg" && FileExt != "gif" && FileExt != "png" && FileExt != "jpeg" &&
FileExt != "bmp") || FileSize > 1048576 * 4) {
var error = "Typ pliku : " + FileExt + "\n\n";
error += "Rozmiar pliku: " + FileSizeMB + " MB \n\n";
error += "Akceptowane typy plikdéw: jpg, png, gif, bmp. Maksymalny rozmiar 4
MB.\n\n";

alert(error);
return false;

¥
return true;
¥
function UsunZdjecie(nazwa) {
var token = $('input[name="__RequestVerificationToken"]"').val();
$.ajax({

url: "/Galeria/DeleteImage/",

dataType: 'text',

type: 'POST',

data: {
__RequestVerificationToken: token,
blobName: nazwa

1
success: function (result) {
if (result == "True") {
$(document.getElementById(nazwa)).closest('div').remove();
}
}
s
}
</script>

}



Testowanie galerii
Jesli chcemy doda¢ zdjecie o wielkosci powyzej 4MB lub z nieprawidlowym rozszerzeniem
to pojawia si¢ nam komunikat:

Komunikat ze strony localhost:33819:
Typ pliku : psd
Reozmiar pliku: 4 MB

Akceptowane typy plikow: jpg. png. gif. bmp. Maksymalny rozmiar 4 ME,

| QK

Lista zdje¢ po dodaniu jednego zdjecia:

Lista zdjeé

Dodaj zdjecie
Mie wybrano pliku

PIVWNAPRZYSTAN

Po dodaniu jednego zdjecia do chmury zostaly dodane 2 zdjecia (miniaturki). Zawarto$¢
kontenera w panelu administracyjnym Azure po dodaniu 1 zdjecia:

NAME URL LAST MODIFIED SIZE
small/8ob08bf3-9078-493-af52-1406f4 751042, peg https://ogl.blob.core.windows.net/zdjecia/smal /8bb08bf: 2013-04-27 23:00:58 8.16 KB

Lista zdje¢ po wybraniu kolejnego zdje¢cia do dodania. Kliknigcie przycisku "Dodaj to zdjecie
do albumu™ spowoduje zapisanie zdjecia i miniaturek w chmurze oraz dodanie zdjecia do
albumu.



Lista zdjed

Dodaj zdjecie
Wybierz plik | piwna-przystan-home jpg

Rozdziat 3. Bezpieczna walidacja
pol wejsciowych z kodem HTML z
edytora WYSIWYG

Teoria

Aby umozliwi¢ uzytkownikowi wklejenie wiasnego kodu HTML na strong¢ lub skorzysta¢ z
edytora WYSIWYG konieczne jest zapisanie kodu HTML w bazie danych. W ASP.NET
MVC domyslnie jest to zabronione i wklejenie kodu html do pola typu string wywotuje btad
walidacji. Aby zezwoli¢ na zapis kodu HTML w polu tekstowym nalezy uzy¢ atrybutu
[AllowHtml] w polu klasy z modelem. Jednak zwykte zezwolenie na wklejenie kodu HTML
lub JS w polu tekstowym niesie ze sobg bardzo duze niebezpieczenstwo, dlatego trzeba uzy¢
specjalnej biblioteki, ktéra przeskanuje kod w celu wykrycia potencjalnych niebezpieczenstw.
Zwykle zabezpieczenie polega na wybraniu znacznikow HTML, ktore sg dozwolone tzw.
"whitelist", wszystkie pozostate zostaja usunigte z kodu.



Praktyka

Biblioteka do walidacji

Na poczatek instalujemy w projekcie OGL poprzez NuGet biblioteke¢ HtmlSanitizer, ktéra
postuzy nam do walidacji kodu Html.

HtmlSanitizer

Cleans HTML from constructs that can be used for cross site scripting (XS5)

Klasy z modelem
Na poczatek stworzymy prostg klasge z modelem o nazwie Edytor z polem typu string, do
ktorego bedziemy zapisywac¢ kod HTML

Kod klasy Edytor

public class Edytor

{

[Key, ForeignKey("Uzytkownik")]

public string Id { get; set; }

[AllowHtml]

public string Tresc { get; set; }

public Uzytkownik Uzytkownik { get; set; }
}

Tabela w relacji 1:1 z tabelg uzytkownik. Przy polu Tresc zostat dodany atrybut [AllowHtml]
pozwalajacy na zapis kodu, HTML w polu typu string. Pole Id jest typu string, poniewaz
klucz podstawowy w tabeli Uzytkownik jest Guidem. W relacji 1 do 1 Id obu klas musi by¢
identyczne.

Klasa Uzytkownik

W klasie Uzytkownik dodajemy:

public virtual Edytor Edytor { get; set; }

Aktualizacja DbContext

Dodajemy do klasy i interfejsu Contextu wtasciwos¢:

public DbSet<Edytor> Edytor { get; set; }

Migracje

Gdy mamy stworzong nowa klase z modelem oraz dodane wtasciwosci do contextu mozemy
stworzy¢ migracj¢ a nastgpnie zaktualizowac strukture bazy danych.

Kod wygenerowanej migracji:

public partial class edytor : DbMigration

{
public override void Up()
{
CreateTable(
"dbo.Edytor",
C => new
{

Id = c.String(nullable: false, maxLength: 128),
Tresc = c.String(),

i)
.PrimaryKey(t => t.Id)



.ForeignKey("dbo.AspNetUsers", t => t.Id)
.Index(t => t.Id);

}

public override void Down()

{
DropForeignKey("dbo.Edytor", "Id", "dbo.AspNetUsers");
DropIndex("dbo.Edytor", new[] { "Id" });
DropTable("dbo.Edytor");

}

}
Kontroler

Dodajemy kontroler o nazwie Edytor oznaczamy atrybutem [Authorize], aby dostep do metod
byl mozliwy tylko dla zalogowanych uzytkownikow. W tym przypadku nie tworzymy
repozytorium tylko tworzymy obiekt contextu w Kklasie kontrolera. Nie jest to dobre
rozwigzanie, poniewaz context jest tworzony w kontrolerze a niewstrzykiwany za pomoca
loC. Dodatkowo zapytanie LINQ znajduje si¢ w klasie kontrolera.

Kod metody GET

public ActionResult EdytujTresc()

{
using (OglContext context = new OglContext())
string userId = User.Identity.GetUserId();
Edytor edytor = context.Edytor.Where(x => x.Id == userId).FirstOrDefault();
return View(edytor);
¥
}

W tej metodzie tworzymy obiekt contextu, przy pomocy bloku using. Nast¢pnie pobieramy z
bazy dane z tabeli Edytor dla aktualnie zalogowanego uzytkownika. Jes§li nie ma jeszcze w
bazie zapisanych danych dla tego uzytkownika to metoda FirstOrDefault zwroci warto$¢ null.
Na koncu zwracamy widok 1 do widoku przekazujemy obiekt edytor.

Kod metody POST

[HttpPost]
[validateAntiForgeryToken]
[ValidateInput(false)]
public ActionResult EdytujTresc([Bind(Include="Id,Tresc")]Edytor edytor)
{
if (ModelState.IsValid)
{
var userId = User.Identity.GetUserId();
using(OglContext context = new OglContext())

var sanitizer = new HtmlSanitizer();
var trescSprawdzona = sanitizer.Sanitize(edytor.Tresc);
edytor.Tresc = trescSprawdzona;
edytor.Id = userld;
if(context.Edytor.Where(x=>x.Id==userId).Any())
{

context.Entry(edytor).State =

System.Data.Entity.EntityState.Modified;

context.Edytor.Add(edytor);

}

context.SaveChanges();

return RedirectToAction("EdytujTresc”, new { edytowanoDodanoInfo = 2 });

¥

)
ViewBag.Warning = "Co$ poszio nie tak - sprdébuj ponownie";
return View(edytor);



W metodzie post uzywamy 3 atrybutow [HttpPost] okreslajgcego, ze jest to metoda POST,
[ValidateAntiForgeryToken] - okreslajacego ze wymagany jest token bezpieczenstwa oraz
[Validatelnput(false)] - ktory okresla ze nie nalezy walidowa¢ pol wejsciowych i uzytkownik
przejmuje odpowiedzialno$¢ za zabezpieczenie aplikacji.

Na poczatku przy pomocy using tworzymy obiekt contextu podobnie jak to miato miejsce w
metodzie GET. Tutaj réwniez zamiast tego powinno zosta¢ uzyte repozytorium i
wstrzykiwanie jego implementacji w konstruktorze, ale to juz we wlasnym zakresie nalezy
poprawi¢, jako ¢wiczenie.

Aby sprawdzi¢ czy dane nie zawierajg szkodliwego kodu wykorzystujemy wcze$niej
zainstalowang bibliotek¢ HtmlSanitizer. Tworzymy nowy obiekt HtmlSanitizer i przy pomocy
metody Sanitize() sprawdzamy czy treS¢ przestana przez uzytkownika nie zawiera
szkodliwego kodu. Nastepnie jako id podajemy Id uzytkownika poniewaz jest to relacja 1 do
1 dlatego id posiada takg samg wartos¢. W kolejnej linijce przy pomocy LINQ i metody
Any() sprawdzamy czy juz wczesniej byly zapisane jakie$ dane i istnieje wpis w bazie danych
z danym id uzytkownika. Jesli tak to informujemy context ze obiekt zostat zmieniony i nalezy
go zapisa¢ do bazy, jesli nie bylo takiego obiektu w bazie to dodajemy nowy obiekt do
contextu. Nastepnie wywotujemy metode SaveChanges() na obiekcie contextu, ktdra zapisuje
zmiany w bazie danych.

W naszym rozwigzaniu brakuje powiadomien, gdy wystapi btad podczas zapisu lub co$
innego pdjdzie nie tak jak powinno. Bylo to juz opisywane w ksigzce, dlatego nie bedzie
kolejny raz opisywane.

Kompletny kod kontrolera:

[Authorize]
public class EdytorController : Controller
{
public ActionResult EdytujTresc()
{
using (OglContext context = new OglContext())
string userId = User.Identity.GetUserId();
Edytor edytor = context.Edytor.Where(x => x.Id == userId).FirstOrDefault();
return View(edytor);
}
}
[HttpPost]

[ValidateAntiForgeryToken]
[ValidateInput(false)]
public ActionResult EdytujTresc([Bind(Include="Id,Tresc")]Edytor edytor)
{
if (ModelState.IsValid)
{
var userId = User.Identity.GetUserId();
using(OglContext context = new OglContext())

var sanitizer = new HtmlSanitizer();

var trescSprawdzona = sanitizer.Sanitize(edytor.Tresc);
edytor.Tresc = trescSprawdzona;

edytor.Id = userld;
if(context.Edytor.Where(x=>x.Id==userId).Any())

t context.Entry(edytor).State =
System.Data.Entity.EntityState.Modified;

}

else

{

context.Edytor.Add(edytor);



context.SaveChanges();
return RedirectToAction("EdytujTresc"”, new {
edytowanoDodanoInfo = 2 });

}
}

ViewBag.Warning = "Co$ poszio nie tak - sprdébuj ponownie";
return View(edytor);

}

Widok
Kod widoku:

@model Repozytorium.Models.Edytor
@{

}

<h2>Edytuj tres¢ HTML</h2>

ViewBag.Tytul = "Edytuj tres¢ HTML";

<div class="row" style="max-width:800px">
<div class="col-xs-12">
@using (Html.BeginForm())
{
@Html.AntiForgeryToken()
<input type="hidden" name="Id" value="Model.Id"/>
<hr />
<h2>Kod HTML:</h2>
@Html.TextAreaFor(model => model.Tresc, 5, 80, new { style = "max-width:90%;"
9]

<div class="form-actions align-right clearfix">
<button type="submit" class="btn btn-primary pull-left">
<i class="ace-icon fa fa-check bigger-110"></i>
Zapisz
</button>
</div>

}

@if (Model != null)

{
<hr />
<h2>Podglad w HTMLu:</h2>
<hr />
@Html.Raw(Model.Tresc);

}

</div>
</div>
W widoku posiadamy jeden formularz, w ktérym generowany jest AntiForgeryToken, oraz
posiadamy jedno ukryte pole, w ktorym przekazujemy Id. Nastgpnie wykorzystujemy pole
tekstowe (TextArea) posiadajgce 88 kolumn i 5 wierszy, w ktorym bedziemy wpisywaé kod
html. Kolejnym elementem jest przycisk Zapisz.

Na samym koncu wyswietlamy wczesniej zapisany kod w polu tresc jako kod HTML na
stronie. Aby wyswietli¢ kod jako HTML a nie zwykly napis typu tekstowego nalezy uzy¢
metody Html.Raw().



Wyglad podstrony przed dodaniem kodu HTML.:

Edytuj tres¢ HTML

Kod HTML:

Podglad w HTMLu:

@ 2015 - My ASP.NET Application

WKklejamy w okno nastepujacy kod:
<p style="color: red">Polecamy:</p>
<a href="http://aspnetmvc.pl/" target="_blank">

<img style="max-width: 300px" src="http://aspnetmvc.pl/Content/okladkal.png" alt="C# 6.0 i MVC 5">
</a>

Nastepnie klikamy przycisk Zapisz.

Po zapisaniu 1 od$Swiezeniu strona wyglada nast¢pujaco:



Edytuj tres¢ HTML

Kod HTML:

<p style="color: red"=Polecamy:</p=

<a href="http://aspnetrvc. pl™ target="_blank"= ‘
<img style="max-width: 300px" src="http://aspnetmvc.pl/Content/ckladkal.png”

alt="C# 6.0 i M\VC 5"=

<fa=

Podglad w HTMLu:

4 [ | »

B

Folecamy:

o\ OL

Krzysztof Zydzik, Tomasz Rak

C#6.01 MVC5S

Tworzenie nowoczesnych
portali internetowych

Helion¥!

@ 2015 - My ASP.NET Application

W polu input kod traktowany jest jako tres¢ a w drugiej jako kod HTML.



Edytor WYSIWYG

Wykorzystamy prawdopodobnie najpopularniejszy edytor o nazwie TinyMCE. Pobieramy
paczke plikow ze strony tinymce.com a nastepnie wypakowujemy i kopiujemy folder tinymce
do katalogu Content w naszej solucji. Nastgpnie klikamy pokaz wszystkie pliki w VS i na
wklejonym folderze w solution explorerze klikamy PPM i wybieramy Include in project.

Struktura bedzie wygladaé nastepujaco:

4 Content
P tinymce
bootstrap-theme.css
[ bootstrap-theme.css.map
bootstrap-theme.min.css

—_

Nastepnie w pliku _Layout.cshtml w sekcji <head> dodajemy kod:

<script type="text/javascript" src="~/Content/tinymce/js/tinymce/tinymce.min.js"></script>
<script type="text/javascript">
tinymce.init({
selector: "textarea"

s

</script>

Ostatnim krokiem jest zmiana w widoku EdytujTresc.cshtml.
Zamieniamy lini¢:
@Html.TextAreaFor(model => model.Tresc, 5, 80, new { style = "max-width:90%;" })

na.

@Html.TextAreaFor(model => model.Tresc)

Od teraz w miejscu dawnego pola wejsciowego do wpisywania kodu HTML bedzie si¢
znajdowat nasz edytor WYSIWYG. Dziatajacy w catosci po stronie klienta dzigki
wykorzystaniu $ciggnietych bibliotek JavaScript.


http://www.tinymce.com/

Wyglad edytora TinyMCE:

Edytuj tres¢ HTML

Kod HTML:

File - Edit - View - Format -
Eommais =l Bl Lol = I oS B 3= i= L TR P
O
qg‘l"l' 20
Q\_SET | stdi €0 g 2
55 A AIRK 5._3{-_9.\3“_.' 'BEST '}
G\L.E A sELLER J
=5 dle PRV cal A
C#6.0i MVC5
Tworzenie nowoczesnych
portali internetowych
h2



Podsumowanie

Po przerobieniu tego dodatku praktycznie wszystko, co jest potrzebne, aby stworzy¢ wlasny
portal powinno by¢ opanowane. Budowa bardziej skomplikowanych rozwigzan bedzie si¢
opierala glownie na miksie tych rozwigzan, ktore tutaj zostaly opisane. Tworzenie
ViewModeli sktadajgcych si¢ zaréwno ze zdjec¢ jak 1 réznych innych pdl.

Co dalej?

Kilka pomystow, ktére mozna zaimplementowac, jako dalsza cze$¢ nauki:

Powigzanie z platno$ciami online,

Modut do wysytania wiadomosci email w tle,

Modut do fakturowania i generowania PDF,

Zarzadzanie relacjg wiele do wielu,

Logowanie btedow przy pomocy ELMAH lub LOG4NET,
Operacje na plikach,

Jakie$ propozycje? - zapytania@aspnetmvc.pl

NogkrwdpE



mailto:zapytania@aspnetmvc.pl
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